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- Biotox niv.7 xBdoses (cianure*B000,
pour kindjal)
- Picrotoxine niv.7 xBdoses (paralysant,
pour kindjal)
- Sel de barium niv.7 x3doses (chomurky,
pour boisson)

- Semuta x4doses (narcotique)

- Mélange xGdoses

- Veérité xBdoses (narcotique)

- Jusadone : drogue maison hypnotique +
morphine (feuille de plante rare, par con-
tact a frotter, trouble cutané) + ephidrine
(baie a frotter, retardateur de fatigue,
amaigrissant), niv.4 x4doses

- Sel mercurigue niv.I0 x3doses (pour
nourriture)

Pour pistolet a aiguille :

- acide oxalique niv. 10 (-2 en init et -2 en

MOT et COD)

- aconite napel niv. 0 (-2 en init tous les

Equipement

@ [odte-poison portatif
@ Chronoscope de poignet
Chercheur-Tueur xa
Bras-couteau (Kindjal) xI
Brilleur portatif x|

Holster de ceinture xl

Unitorme TAGANI

Manuel des Assassins

Mini labo de poche

Amplificateur douleur portatif x!
(modele Ixien, portée courte [0m)
Ornitoptere Vulture bi-place modifie
(rapide et furtif)

lkg de mélange

2400 solaris

Servo-suture
Emetteur d'alerte
Objectif & huile xI
Pilier de feu xl
Krimskel xIm
Masque a gaz x|

OO

@ Kindjal de grande facture xZ (IC)
Fusil laser x! +3 chargeurs

Pistolet laser x| +3 chargeurs

Pistolet maula x|

Sarbacane courte pliante x|

Tube & brume xl

Pistolet a aiguilles x! (capa chargeur : 1)

Lames Kogai xa

Flechettes xa

Grenade & frag. xa

PM (20+! & 2F) 25cartouches +2 char-
geurs

Petite carabine & air comprimé

Armures

@ Bouclier-ceinture
Casque C3 en plastacier (C)

Combinaison en kevlar AB (A: type -1)




